P
N

T iy
¢
A

B

§

-

—

PROJET RNTL MORSE e
Type document : SRS . Date : 12/06/2003
Projet RNTL  [pmérodedee.  oro

MORSE V001G
tache: 2.1 rédacteur (s)
Frédéric Gilliers

EXEMPLE DE GENERATION DE CODE A
PARTIR DEL fP

Table des matieres
I i fcaion) L
[2__Introduction| 1

I3 Présentation de 'exemple propo$é 1
B.1 Description de l'exemple . . . . . . . o 1
B.2 Description UML delexemple . . . . . v o i 2

[3.2.1  Descripion SEAtIGQUE . . . . v v e e e 2
= . : 3
3
3
3
4
4
5
5
6
;

(D
-]
D
D
D
Q.)’
o
Q)
=3
=
oN
3 |
© oo

512 Codedelaclasseceiverl . .......................
B13 Codedumédiiffusiol . ........................ 10
.14 Codedutypesg typd . . ... ...... ... ... ... 14
> 08 & v v e e e
S mes . . .............. ... 0u.. 16
5.2.1 Codedutypeopag@®l.iava . . . . . . o oo 16

5.2.2 _Code dutype 0paguiemessage . . . . .« .o oo 20
j List .. ... ... .. . . ... 20

1 Suivi des modifications

SAGEM AONIX LIP6 Doc : MORSE-DRAFT-040610-V0.01-FGl (7A2]

15



PROJET RNTL MORSE

date Objet de la modification
10/06/2004| Création

2 Introduction

L'objectif de de ce document est de fournir un premier appele la génération de code a
partir deLfP. Il s’articule autour de I'exemple simplifié d’une appliat dechat.

La présentation de I'exemple sera faite en trois étapes edaosI[3 présentera de maniere
informelle I'application a réaliser ; la secti@h 4 préseatk spécificatiorl. f P déduite de la spé-
cification informelle ; enfin, la sectidd 5 présentera le cgéeéré a partir de la spécificatiahP
ainsi que le code écrit manuellement pour implémenter legposants externes.

3 Présentation de I'exemple proposé

Cette section est dédiée a la présentation de I'exemplééétiashs ce document. Cette pré-
sentation est faite en deux étapes : une premiére étapefgdéssemple de maniére textuelle, la
seconde propose une présentation plus précise axée stialmndML.

3.1 Description de 'exemple

L'exemple choisi pour ce document est une applicatiorthde simplifiée. Cette application
doit donc gérer une conversation entre un nombre variabfeedmnnes, ce qui signifie que I'ap-
plication doit implémenter les trois fonctionnalités antes :

— accepter l'arrivée de nouveaux participants ;

— gérer le départ des participants enregistrés ;

— diffusion des messages de chaque participant a la cotieersars tous les participants.

Pour sélectionner la fonctionnalité dont il a besoin, ulisatieur dispose des quatres commandes
suivante :

— join qui permet de s’enregistrer pour participer a une conviersat

— quit qui permet de se retirer d’'une conversation en cours ;

— send qui permet d’envoyer un message a tous les participants ;

— nickname qui permet d'associer un prefixe a tous les messages quitssmeoyés par la
suite (permet d'identifier I'expéditeur du message), lessages de ce type doivent étre
ignorés et ne sont pas diffusés aux clients.

Afin de ne pas surcharger inutilement le modéle, on ne géeexdep cas suivants :

— utilisateur essayant de diffuser un message sans s'@&ataplement enregistré ;

— interruption de communication (utilisateur oubliant éaeatirer d’'une conversation ou cou-
pure de communication).

3.2 Description UML de I'exemple

La description UML est découpée en deux étapes : la desmrigtatiques basée sur le dia-
gramme de classe de I'exemple, puis la description du potgatinteraction entre les composants
basée le diagramme de séquence.
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3.2.1 Description statique

la figure[1 fournit le diagramme de clafste I'application de chat.

-

GUI

t_message get_message() ;
display_message (msg :int_message) ;

1.1 1.1

Ul il

sender

receiver

|
diffusion
registered : receiver[] ;

FiG. 1 — Diagramme de classe de I'exemple

La classe d'interactiodi f f usi on est chargée de représenter la partie serveur de I'applicati
C’est elle qui sera responsable de la gestion des ajouts eéettaits des utilisateurs, ainsi que de
la diffusion des messages.

La classesender est chargée de I'envoi des messages a au serveur de diffusionessage
doit étre fourni par l'interface graphique (clas3# ).

La classe receiver est chargée de la réception des messaggéspar le serveur de diffusion.
Elle doit transmettre le message a l'interface graphique péiichage.

La classedU représente l'interface graphique de I'application. Celisse a donc deux roles :

— fournir le prochain message a envoyer au serveur de diffysi

— afficher les messages envoyés par le serveur de diffusion ;

Ces deux roles sont respectivement assurés par les mégevdaesssage etdi spl ay_nmessage.

Un client participant a la conversation est défini comme:suit
— une instance dgender pour les messages sortants ;
— une instance deecei ver pour les messages entrants ;
— une instance déU pour l'interaction avec I'utilisateur.

3.2.2 Description du protocole d’interaction
Le serveur de diffusion communique avec ses clients par eéevmessage. On doit distinguer
trois scénariis :

1. Le cas le plus fréquent : un envoi de message devant étribuksa tous les clients du
service de diffusion.

2. Le cas d’'un abonnement d’'un nouveau client au serviceffissidin (commandgoin).
3. Le cas d'un désabonnement d'un client du service de @fiusommandejuit).

3.2.3 Scénario de diffusion d'un message

La figure[2 donne les interactions entre les composants delmtms de I'envoi d’'un message
au service de diffusion.

Le scénario se déroule comme suit :

1Le diagramme proposé est en UML 1.X, il serait interessapedmettre de le représenter en utilisant le piofip
proposé par Aonix
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FiG. 2 — Envoi d'un message lors d’une diffusion avec deux dient

I'émetteur S1 récupére un message depuis l'interfacehgrag ;

Il envoie un message au serveur de diffusion contenantdeer&ce du client qui a émis le
message, le message a diffuser ainsi que son type (mess#fesardcommandgoin ou
commandjuit.

Le serveur de diffusion transfert le message ainsi queygana tous les clients connectés.
Chaque récepteur affiche le message en le transferanttérfice graphique qui lui est
associée.

3.2.4 Ajout d'un client

Lorsque le type du message ssbscribe (ce qui correspond a la commanfien, la ré-
férence duécepteur associé au site est enregistrée dans la listdielets connus du service de
diffusion. Cette opération est effectuée avant la diffagla message aux autres clients. Le contenu
du message doit les informer qu’un nouveau client partiaifgediscution.

3.2.5 Retrait d'un client

Lorsque le type du message envoyé au service de diffusiamesbscri be (ce qui corres-
pond & la commandauit, le client est retiré de la liste des clients. Puis son messagdiffusé a
tous les autres clients pour les avertir.

4 Modele Lf P de I'application

Cette section présente les diagramibéB permettant de réaliser la partie contréle de I'appli-
cation dechat. La partie contrble recouvre les transferts de messaga,getdtion de la diffusion
des messages entre tous les clients du service.

4.1 Diagramme d’'architecture

Le diagramme d’architecture du systeme est présenté swgueelB. Il reprend la structure
statiqgue du systéme et fait apparaitre les éléments quitsenplémentés par la spécificatitri P,
et ceux qui seront implémentés par des composants externes.

Les composants implémentés directemerit #sont les classesender , recei ver etdi f f usi on
du diagramme de classe de la figre 1. Les classeder etrecei ver sont implémentées sous
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—- define what to do with the message :
type msg_type is range (subscribe, unsubscribe, diffuse, local_command) ;

—— the opaque type that implements an application message
type t_message is opaque

—— define the message's type.

function get_type return msg_type ;
end ;

—— the opaque type that implements the GUI
type GUI is opaque
—— return the next message that must be sent
function get_message return t_message ;
—- display a message.
procedure display_message (msg : in t_message) ;
end ;

—- simple port type : only transfer a message
type simple_port is port ;

-- typed port type, the discriminant contains :

—-— ++ the message kind

-— ++ the message receiver associated to the sender
type message_port is port (msg_type, receiver) ;

-— static instances of the system
S0, S1, S2, S3 : sender with() ;
DIFF : diffusion with (input => SO0.data_output) ;

sender.data_output receiver.data_input
20 fifo 20 fifo

FiG. 3 — Diagramme d’architecture de I'application

la forme de classelsfP. La classe d'interactiodi f f usi on est implémentée sour la forme d’'un
média qui assure la communication entre les instancesrier et der ecei ver.

La classe@U représente l'interface graphique mise a disposition ddisateur. Elle ne peut
donc pas étre modélisée sous la forme d’'une clagse Elle est donc représentée par un type
opaque défini dans la partie déclarative du diagramme dtentbre. CeQUl dispose de la méme
interface que celle déclarée sur le diagramme de classe.

Par ailleurs, on introduit le type_message qui représente les messages échangés par I'appli-
cation. Ce type dispose d'une interface simple permettardéderminer la nature du message a
transmettre.

La nature d’'un message est définie par le tyge ki nd qui définit trois valeurs correspondant
aux commandes disponibles pour I'utilisateur :

— subscri be correspond a une commanjdin;

— unsubscri be correspond a une commangit ;

— di ffuse corresopnd a un message a diffuser a tous les autres etilisat

— |l ocal _conmand correspond a un message ne devant pas étre envoyé au serdétusion.

Initialement, le diagramme d’architecture prévoit quatrestances de la classender (S0,

S1, S2, S3), ainsi qu’'une instance du médiaf f usi on (DI FF). Le port de réception du média
de diffusion est initialisé pour désigner le binder statidpitilisé lors de la création des instances
desender.

4.2 Laclassesender

La classe sender doit gérer l'initilisation du client et ézture des messages a envoyer au
service de diffusion. Son diagramme de comportement esisepté sur la figuid 4.

SAGEM AONIX LIP6 Doc : MORSE-DRAFT-040610-V0.01-FGl BrR1
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recep : receiver ;
display : GUI ;

msg : t_message ;
msg_kind : msg_type ;

recep := receiver (display => display)

data_output : message_port;

[msg_kind

msg := display@get_Message ;
msg_kind := msg@get_type ;

[msg_kind = local_ command]

[msg_kind /= local_command

&data_output [msg_kind, recep] : (msg_kind,msg) ;

[msg_kind = unsubscribe]
/= unsubscriky

FIG. 4 — Diagramme de comportement de la classeler

Le comportement de cette classe est le suivant :

1. Créer une instance de receiver pour traiter les messaga®wenance du service de diffu-

sion;

a bk~ N

récupérer le prochain message a envoyer et sa nature ;

si le prochain message n'est pas un message local, alow®yer au service de diffusion ;
si c'était le dernier message (message de tyegbscribe, terminaison du composant ;
sinon, retourner au poifk 2.

Lorsque la classsender veut récupérer le prochain message a envoyer, elle appetieéd
thode externget _nessage sur le composant exterméspl ay. Cette méthode déclarée dans I'in-
terface du type opaqu@J retourne le prochain message a envoyer. Ensuite, pour ib@niestype
du message, la classe utilise la méthgele t ype du typet _message.

4.3 Laclassea ecei ver

La classe receiver s’occupe de la réception des messagesvemance du serveur de diffu-
sion. Le role principal de cette classe est de commanderaliohage a l'interface graphique a
I'aide de la méthodei spl ay_nessage. Le diagramme de comportement de la classei ver

est représenté sur la figude 5.

data_input : simple_port; sdata_input : (msg_kind,msg) ;
msg : t_message ;
msg_kind : msg_type ;
display : GUI ;
display@display_message (msg) ;

FiG. 5 — Diagramme de comportement de la classmi ver
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Le comportement de cette classe est relativement simpdéagit d'une boucle perpétuelle
qui lit les messages en provenance du serveur de diffusioieneande leur affichage a l'interface
graphique.

4.4 Le médiadi f f usi on

Le médiadi f f usi on implémente le serveur de diffusion. Son diagramme de corapant
est donné sur la figufé 6.

La liste des abonnés est conservée dans le tall@zacri bed défini dans les variables du
média. La capacité de ce tableau défini le nombre maximal mgpasants pouvant étre connectés
simultanément par une instance de ce média.

Lorsqu'il est instancié, le média de diffusion se met enmatesur le port nput et attend
un message a diffuser. Le message doit étre acompagné donmdhant dont la structure est la
suivante :

— la nature du message (de typsg_type);

— laréférence de I'instance de la classeei ver associée au client qui a envoyé le message.

La nature du message déterminera le traitement a appligqaet aa diffusion a I'ensemble
des clients. La référence de l'instancerdeei ver permet de définir le client qui a envoyé le
message. Elle est utilisée lorsque I'utilisateur utilig® @ommand¢oi n (messageubscri be)
ou quit (messagensubscri be) pour mettre a jour la liste des clients abonnés.

D’aprés le comportement de la classender, trois types de messages peuvent arriver au
média diffusion :

— subscri be;

— unsubscri be;

— di ffuse.

Dans le cas d’un message de type subscribe, le média passtadaanche la plus a gauche
sous I'étatchoi x_trai t ement. Dans ce cas, la référence de la classeei ver est utilisée pour
désigner le nouveau client qui est ajouté dans le tableawal@snés. Le message est ensuite
diffusé a tous les abonnés pour les avertir de I'arrivée douveau client.

Dans le cas d'un message de type unsubscribe, le média gasisebpanche du milieu sous
I'état choi x_traitenment. La position du client dans le tableau des abonnés est @w@®rpuis
celui-ci est retiré. Enfin tous les clients qui se trouvaigptés lui dans le tableau sont décalés
d'une case vers la gauche. Enfin, le message est diffusé demabonnés pour les avertir du
départ du client.

Dans le dernier cas, le message est de typé use, et aucun traitement n’est appliqué avant
de le diffuser a 'ensemble des abonnés.

Aprés la boucle de diffusion aux abonnés (branche compnise Bétatdi f f use et la transi-
tion TR1), le média revient dans son état initial (branche a droites $étatdi f f use). Il est alors
prét a traiter un nouveau message.

5 Code java correspondant au modele
Cette section présente le code java correspondant a I'dgeftyrdié dans les sections précé-
dentes. Cette section est structurée comme suit :

1. code généré a partir des types de données utilisées daasiédeL fP;
2. code généré a partir des composarfts ;
3. code des composants externes.

SAGEM AONIX LIP6 Doc : MORSE-DRAFT-040610-V0.01-FGl 71



PROJET RNTL MORSE

4 N
—— input binder for messages
input : message_port ;
—-— array type to contain the list of clients
type t_client_array is array (1..255) of receiver;
—— list of currently connected_clients
subscribed : t_client_array ;
—— current number of client
nbr_connected : integer := 0 ;
—— message owner
owner : receiver ;
—— application_message
msg : message ;
—— port of the current message target
target : simple_port ;
—— save the index of a given client in < ~
—— "subscribed"
index : integer := 0 ;
-- msg type associated to the current message & input [msg_kind, owner] : msg ;
msg_kind : msg_type ; choix_traitement
N
[msg_kind = subscribe] [msg_kind = unsubscribe] [msg_kind = diffuse]
for i in 1..nbr_connected
begin index := 1 ;
nbr_connected := integer'succ (nbr_connected) j if subscribed(i) = owner
subscribed (nbr_connected) := owner ; then .
index := 1 ; index := 1 ;
end ;
end ;
for i in index.. (nbr_connected-1)
begin
subscribed (i) := subscribed(i+l) ;
end ;
nbr_connected := integer'pred(nbr_connected);
index := 1 ;
O\ \diffuse J
[ > <
[index <= nbr_connected]
target := subscribed(index) .data_input ; [index > nbr_connected]
J
[ (index <= nbr_connected) ]
&target : msg ;
- index := integer'succ(index) ;
TR1l
o v

FIG. 6 — Diagramme de comportement du média de diffusion

Dans les deux premiers cas, le code est ré-indenté a la memih présentation (pour faciliter
la lecture).

5.1 Code généré a partir des composantsfP

5.1.1 Code de la classeender

1 public class SENDER extends LfPClass implements Runnable {

2 static LfPBinderReference DATA OUTPUE GlobalDeclarations
DATA_OUTPUT ;

LfPComponantReference RECEP null ;

GUI DISPLAY = new GUI() ;

T_MESSAGE MSG= new T_MESSAGH)

MSG_TYPE MSG _KIND = new MSG_TYPH) ;

/+ This class contains no method x/

/+ This class contains no trigger x/

O~NO Ol W
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[

+ main method of the class

x/
public void run

{
try {

0

LfPMessage msg= null ;

String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String

next ;

label 4= X
label 5= ;
label 6= ;
label 7= ;
label 8= ;
label 9= X
label 10= :
label 11= ;
label _12= ;
label 13= X
label _14= X

/[« sub_diagram for %/

next =

label 11 ;

while (true) {
if (next == label_4) {

MSG = (T_MESSAGH DISPLAY.GET_MESSACK) ;

MSG_KIND = new MSG_TYPHMSG.GET TYPH) .value);

Attr_List35

next = label 7,
}
if (next == label_5) {
next = label_4;
}
if (next == label_6) {
next = label_5;
}
if (next == label_7) {
if ( (MSG_KIND.intValue() == new MSG_TYPH 4).value
)) A
next = label_6;
}
if ( (MSG_KIND.intValue() !'= new MSG_TYPH 4).value
)) A
next = label 14
}
}
if (next == label_8) {
String[] Attr_List35 = { }
Object[] inital_values36 = {DISPLAY};
RECEP = runtime.newlnstanced
, inital_values36;
next = label 5;
}
if (next == label_9) {
next = label 13
}
if (next == label_ 10 {
next = label_5;
}
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if (next == label_11) {
next = label_8;
}

if (next == label_12) {

if ( (MSG_KIND.intValue() == new MSG_TYPH 2).value

)) |

next = label 09;

}

if ( (MSG_KIND.intValue() !'= new MSG TYPH 2).value

)) |

next = label 10;
}
}
if (next == label_13 {
break ;
}

if (next == label_14) {
msg = new LfPMessag¢€) ;

msg. setBinder(DATA OUTPUT) ;msg.setDiscriminan{

MSG_KIND, 1) ;
msg. setDiscriminan{RECEP, 2) ;
msg. setParamete(MSG _KIND, 1) ;
msg. setParamete(VMSG, 2) ;
runtime.sendMessag@nsg) ;
next = label 12

}

}catch (Exception & {
e.printStackTracd) ;
System exit(1);

}

try {

}
catch (LfPRuntimeError IrExcp {

I[rExcp.printStackTracd) ;
}

runtime.removeComponarftthis .selfReferenceg ;

}

5.1.2 Code de la classeecei ver

public class RECEIVER extends LfPClass implements Runnable {
LfPBinderReference DATA_INPUT= runtime.newBinderinstancé 20,

)
T MESSAGE MSG= new T_MESSAGH) ;
MSG_TYPE MSG_KIND= new MSG TYPH) ;
GUI DISPLAY = new GUI() ;
/+ This class contains no method x/
[« This class contains no trigger =/

[ x
+ main method of the class
x/
public void run ()
{
try {
SAGEM AONIX LIP6 Doc : MORSE-DRAFT-040610-V0.01-FGI
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LfPMessage msg= null ;
String next ;
String label 0= X
String label 1= X
String label_2= ;
String label_3= ;
/[« sub_diagram for %/
next = label 3 ;
while (true) {
if (next == label_0) {
DISPLAY .DISPLAY_ MESSAGHMSG) ;
next = label_3;
}
if (next == label_1) {
next = label O0;
}
if (next == label_2) {
msg = runtime.getSimpleMessag@ATA_INPUT) ;
MSG_KIND = (MSG_TYPE msg.getParametef 1);
MSG = (T_MESSAGH msg.getParametef 2);
next = label 1,
}
if (next == label_3) {
next = label_2;
}
}
}catch (Exception & {
e.printStackTracd) ;
System. exit(1);
}
try {
runtime.removeComponaiftthis . selfReferenceg ;
}
catch (LfPRuntimeError IrExcp {
I[rExcp.printStackTracd) ;
}
}
}

5.1.3 Code du médiai f f usi on

La premiére partie du code concerne les déclarations deblesi et de types faites dans le dia-
gramme principal du média. On pourra notamment remargsdiglees 3 & 26 qui correspondent
au typet _client_array qui est le type tableau nécessaire pour stocker I'ensengdeclients
connectés. On y trouve I'ensemble des méthodes et corairaatécessaires a la manipulation
des tableaux fP.

La deuxiéme partie du code correspond a la méthadelu média qui correspond a I'automate
défini dans la spécificatiohfP. Par exemple, I'étathoi x_trait ement correspond aux lignes
100 a 110; la transition de réception du message corresponiijaes 134 a 140 du code.

public class DIFFUSION extends LfPMedia implements Runnable {
LfPBinderReference INPUT= null ;
private class T_CLIENT_ARRAY implements java.io.Serializable {
int firstl = 1;
int lastl = 255;
LfPComponantReference arrdy = new LfPComponantReferenddastl
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—firstl+1];
public void initialize (LfPComponantReference valge

{
for (int 11

array[ll]_
}
}

public T_CLIENT_ARRAY( T_CLIENT_ARRAY value) {
for (int 11 =0 ; I1 <= lastl— firstl ; 11++) {
this.array[l1] = value.array[I1];}

0 ; 11 <= lastl— firstl ; 11++) {
= value ;

}
public T_CLIENT _ARRAY()
{
super ();
for (int 11 =0 ;
1 <= lastl — firstl ;
11++) {
this.array[11] = new LfPComponantReferendd
}
}

T_CLIENT_ARRAY SUBSCRIBED = new T_CLIENT_ARRAY() ;
INTEGER NBR_CONNECTED= new INTEGER( 0);
LfPComponantReference OWNER null ;
LfPMessage MSG= new LfPMessagd€) ;
LfPBinderReference TARGET= null ;
INTEGER INDEX = new INTEGER( 0);
MSG_TYPE MSG_KIND = new MSG_TYPH) ;

/+ This class contains no method =x/

/[« This class contains no trigger =/

[

x+ main method of the class

x/

public void run ()

{

try {
LfPMessage msg= null ;

String next ;

String label _15= ;
String label_16= ;
String label 17= ;
String label 18= ;
String label_19= ;
String label _20= ;
String label_21=

String label _22= :
String label _23= ;
String label_24= ;
String label_25= ;
String label_26= ;
String label_27= ;
[« sub_diagram for %/

next = label 27 ;

while (true) {
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62 if (next == label_15 {

63 if ( (INDEX.intValue() <= NBR_CONNECTED intValue())
) A

64 next = label 25

65 }

66 }

67 if (next == label_16) {

68 next = label 27

69 }

70 if (next == label_17) {

71 TARGET = (LfPBinderReferencg SUBSCRIBED. array|(
INDEX . intValue()) — ( 1)].getBinder(
)

72 next = label 15

73 }

74 if (next == label_18) {

75 next = label 19

76 }

77 if (next == label_19 {

78 INDEX = new INTEGER((new INTEGER() .SUCC(INDEX .
intValue()).intValue()));

79 next = label 24

80 }

81 if (next == label_20 {

82 for( int prefix37 = 1

83 prefix37 <= NBR_CONNECTED intValue() ;

84 prefix37++) {

85 INTEGER | = new INTEGER(prefix37) ;

86 if ( (SUBSCRIBED. array[(|.intValue()) — ( 1)].

isEqual(OWNER) )) {

87 INDEX = new INTEGER(I .intValue());

88 }

89 }

90 for ( int prefix38 = INDEX.intValue()

91 prefix38 <= (NBR_CONNECTED intValue() — 1)

92 prefix38++) {

93 INTEGER | = new INTEGER(prefix38) ;

94 SUBSCRIBED. array[(I|.intValue()) — ( 1)] = (

LfPComponantReferenge SUBSCRIBED. array[(( |
.intValue() + 1)) — ( 1)1;

95 }

96 NBR_CONNECTED = new INTEGER((new INTEGER() .PRED(
NBR_CONNECTED intValue()).intValue()));

97 INDEX = new INTEGER( 1);

98 next = label 24

99 }

100 if (next == label_21) {

101 if ( (MSG_KIND.intValue() == new MSG_TYPH 3).value
)) A

102 next = label_22

103 }

104 if ( (MSG_KIND. intValue() == new MSG_TYPH 2).value
)) A

105 next = label_20;

106 }

107 if ( (MSG_KIND.intValue() == new MSG_TYPH 1).value
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)) |

108 next = label 23

109 }

110 }

111 if (next == label_22 {

112 INDEX = new INTEGER( 1);

113 next = label 24

114 }

115 if (next == label_23 {

116 NBR_CONNECTED = new INTEGER((new INTEGER() .SUCC(
NBR_CONNECTED intValue()) .intValue()));

117 SUBSCRIBED. array[(NBR_CONNECTED intValue()) — ( 1)]
= (LfPComponantReferenge OWNER,

118 INDEX = new INTEGER( 1);

119 next = label 24

120 }

121 if (next == label_24) {

122 if ( (INDEX.intValue() <= NBR_CONNECTED intValue())
) A

123 next = label_17

124 }

125 if ( (INDEX.intValue() > NBR_CONNECTED intValue()))
{

126 next = label 16;

127 }

128 }

129 if (next == label_25 {

130 MSG. setBinder(TARGET) ;

131 runtime.sendMessag@ISG) ;

132 next = label _18§;

133 }

134 if (next == label _26) {

135 MSG = runtime.getMessagéINPUT) ;

136 MSG_KIND = (MSG_TYPBE MSG. getDiscriminant 1);

137 OWNER = (LfPComponantReferengeMSG. getDiscriminant
(2);

138 runtime.commit (msg) ;

139 next = label 21,

140 }

141 if (next == label_27 {

142 next = label_ 26;

143 }

144 }

145 }catch (Exception & {

146 e.printStackTracd) ;

147 System exit(1);

148 }

149 try {

150 runtime.removeComponarftthis . selfReferencég ;

151 }

152 catch (LfPRuntimeError IrExcp {

153 IrExcp.printStackTracd) ;

154 }

155 }

156 }
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5.1.4 Code dutyparsg_type

Ce code est généré a partir du type glots]_t ype défini dans la partie déclarative du dia-

gramme d'architecture.

1 public class MSG_TYPE implements java.io.Serializable {

2 public int SUBSCRIBE= 1;
3 public int UNSUBSCRIBE= 2;
4 public int DIFFUSE = 3;
5 public int LOCAL COMMAND = 4;
6 public int value ;
7 int FIRST = 1;
8 int LAST = 4;
9 public MSG_TYPE LAST ()
10 {
11 MSG_TYPE newlnstance= new MSG _TYPH) ;
12 newlnstancevalue = newlnstancelLAST ;
13 return newlnstance;
14 }
15 public MSG_TYPE FIRST ()
16 {
17 MSG_TYPE newlnstance= new MSG_TYPE () ;
18 newlnstancevalue = newlnstanceFIRST ;
19 return newlnstance;
20 }
21 public MSG_TYPE SUCG int val)
22 {
23 MSG_TYPE newlnstance= new MSG_TYPH) ;
24 if (val >= LAST) {
25 new LfPRuntimeErron).printStackTracg) ;
26 System exit(1);
27 }
28 newlnstancevalue = val + 1 ;
29 return newlnstance;
30 }
31 public MSG_TYPE PRED (int val)
32 {
33 MSG_TYPE newlnstance= new MSG_TYPH) ;
34 if (val <= FIRST) {
35 new LfPRuntimeErron).printStackTracg) ;
36 System exit(1);
37 }
38 newlnstancevalue = val — 1 ;
39 return newlnstance
40 }
41 public MSG_TYPH INTEGER val)
42 {
43 this.value = val.intValue() ;
44 }
45
46 public MSG_TYPE (int val)
47 {
48 this.value = val ;
49 }
50 public MSG_TYPH)
51 {
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}

super() ;

public MSG_TYPEMSG_TYPE val)

{
}

this.value = val.value;

public int intValue()

{
}

return this .value ;

5.1.5 Code de démarrage

Ce code est exécuté lors du démarrage de chacuns desfdtdgs’agit du code d'initialisa-
tion de chacune des instances locales. Ce code reposesprgigrsur les appels au runtime pour
déterminer si une instance est locale (et doit étre ingtaha@u si une référence distante doit étre

créée.

public class GlobalDeclaration$

static LfPBinderReference DATA OUTPUT;
public static LfPComponantReference SO
public static LfPComponantReference $1
public static LfPComponantReference $2
public static LfPComponantReference S3
public static LfPComponantReference DIEF
public static void initialize ()

{

DATA OUTPUT = LfPClientRuntime newStaticBinder (
20, )

/% initialization of SO %/

String[] prefix17 = {1};

Object [] prefix18 = {} ;

S0 = LfPClientRuntime newStaticComponar{t ,
prefix17, prefix18, true) ;

/% initialization of S1 %/

String[] prefix21 = {1} ;

Object [] prefix22 = {} ;

S1 = LfPClientRuntime newStaticComponar{t ,
prefix21, prefix22, true) ;

/% initialization of S2 x/

String[] prefix25 = {1} ;

Object [] prefix26 = {} ;

S2 = LfPClientRuntime newStaticComponar{t ,
prefix25, prefix26, true) ;

/% initialization of S3 x/

String[] prefix29 = {1}

Object [] prefix30 = {} ;

S3 = LfPClientRuntime newStaticComponar{t ,
prefix29, prefix30, true) ;

/% initialization of DIFF x/

String[] prefix33 { } o

Object [] prefix34

)}
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DIFF = LfPClientRuntime newStaticComponarft ,
prefix33, prefix34, false) ;
} /x End of initialization function x/

5.2 Code des composants externes
5.2.1 Code dutype opaqué&ll . j ava

Ce code correspond au type opadih définit dans le modélefP. Le réle de cette classe
est de fournir une interface graphique a l'utilisateur.dgure ce dernier envoie un message, il est
rajouté dans la liste des évennements sortants.

Cette liste peut étre accédée via la méth@dae MESSACGE qui retourne le premier élément de
la liste. Lorsque la liste est vide, cette méthode est blogua

Enfin, la méthod®l SPLAY_MESSACGE sert a afficher un message regu.
import java.io.x ;
import javax.swing.x ;
import java.awt.x ;
import java.awt.eventx ;

public class GUI implements Serializable {

[ %

ok ok koK oK koK ok koK ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok o ok ok ok kK ok ok ok ok ok ok Kk K ok ok ok ok ok ok ok K ok

x Boolean that must be set to false if the graphical Ul canot
x be activated.

*/

boolean graphicalUl = true ;

[

Kok 3k 3k 3k skook ok ok ok sk ok ok 3k sk sk skosk ok koK Sk ok kR ok ok R kR sk sk sk sk skosk sk ok ok skosk ok ok ok sk sk k ke ko sk ok sk sk sk sk sk ok 3kosk sk skosk sk ok okoskookook ok ok ok

x the frame that contains the graphical elements
x/
JFrame chatFrame null ;

[

oK ok ok ok koK koK ok ok koK ok ok ok ok R Kok ok ook ok ok ok kR ok ok ook ok ok ok sk ok ok ok o ok ok ok koK ok ok o ok ok ok Kk K ok ok ok ok ok ok ok K ok

x The text field that contains the message entered by the user.
*/
JTextField newMsg= new JTextField(15) ;

[ %

ok ok ok ok ok oKk oK ok ok koK oK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ook ok ok ok sk ok ok ok o ok ok ok Kk ok ok ok o ok ok ok Kk K ok ok ok ok ok ok ok % ok

x The last message entered by the user.
*/
String msg= new String();

[

Kok 3k 3k 3k sk ok ok ok ok sk ok ok sk 3k Sk skosk ok ok sk ok k k sk ok ok sk kR sk 3k sk sk skosk sk ok ok skosk ok ok ok sk ko k ko ok sk ok sk ok sk skosk ok 3k sk sk skosk sk ok okoskookook ok ok ok
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x The list of events generated by the Ul
x/
EventList eventList= new EventList() ;

JEditorPane dialog= new JEditorPane ( ,

[ %

Kok 3k 3k 3k sk ok ok ok ok sk ok ok sk 3k sk skosk ok ok sk ok sk sk sk ok ok ok sk ok sk sk sk sk sk sk sk ok ok skosk ok ok ok sk k k sk ok k kR ok sk sk skosk sk 3k sk sk skosk sk ok okoskookook ok ok ok

x The nickname provided by the user
*/
private String nickname= ;

private class MyAction implements ActionListener {
public void actionPerformed(ActionEvent & ({
msg = newMsg. getText() ;
msg = msg. trim () ;
T _MESSAGE message new T_MESSAGH) ;
MSG_TYPE msgType= null ;

/%
x First handle the commands
x/
System out. printin( + msg)
msg = msg. trim () ;
if ( msg.equalg( ) || msg.equalg( ) )
System out. printin( )
msgType = new MSG_TYPE (new MSG_TYPH) .SUBSCRIBE ;
}
else {
if ( msg.equals ( ) || msg.equals (
) ) A
System. out. printin ( )
msgType = new MSG_TYPE (new MSG_TYPH) . UNSUBSCRIBE
}
else {
if ( msg.indexOf( ) == 0 ) {
nickname = msg. substring(10) .trim () ;
msgType = new MSG_TYPE (new MSG_TYPH)) .
LOCAL COMMAND) ;
}
else {
System.out. println( )
msg"l'ype = new MSG_TYPHnew MSG_TYPK)) .DIFFUSE)
msg = nickname + + msg ;
}
}
}

messagesetType (msgType ;
messagesetConten{msg) ;
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78 eventList.addEven{messag¢ ;
79 newMsg. setText("") ;
80 }
81 }
82
83 [ *
sk skoskoskoskoskoskoskoskoskoskoskoskoskoskoskoskoskoskosk skosk sk sk sk skoskoskskoske sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skosk sk sk sk sk Sk Sk sk sk 3k sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk ok
84 x create the frame that contains the GUI
85 */
86 private void createChatFrameg)
87 {
88 Container contentPane
89
90 chatFrame= new JFrame ( )
91 contentPane= chatFramegetContentPané¢) ;
92 Box coll = new Box(BoxLayout.Y_AXIS) ;
93 contentPaneadd(coll) ;
94
95 Dimension dim= new Dimension() ;
96
97 dialog.setAutoscrollgtrue) ;
98 dialog.setEditablgtrue) ;
99 dim.setSizg(400, 100) ;
100 dialog.setPreferredSizédim) ;
101 dim = new Dimension(100, 100) ;
102 dialog.setMinimumSizédim) ;
103 dim = new Dimension (800, 600) ;
104 dialog.setMaximumSizédim) ;
105
106 dialog.setDoubleBufferedtrue) ;
107 dialog.setEditablg false) ;
108
109 JScrollPane scrollDialog= new JScrollPanddialog) ;
110 coll.add(scrollDialog) ;
111
112 Box horizontal = new Box(BoxLayout.X AXIS) ;
113
114
115 dim = new Dimension (800, 100) ;
116 newMsg. setMaximumsSizédim) ;
117 horizontal.add(newMsg) ;
118 newMsg. addActionListenef(new MyAction()) ;
119
120 JButton send= new JButton( )
121
122 send. addActionListene(new MyAction()) ;
123
124 send. setDefaultCapablétrue) ;
125
126 horizontal.add(send) ;
127
128 coll.add(horizontal) ;
129 chatFramepack() ;
130 chatFramesetVisible(true) ;
131
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132 }

133

134

135 public T_MESSAGE GET_MESSAGE() throws Exception

136 {

137 T MESSAGE message new T_MESSAGH) ;

138

139

140 if ( chatFrame== null ) {

141 createChatFramg) ;

142 }

143

144 if ( graphicalUl == false ) {

145 System. out. printin( )

146 InputStreamReader streamReadernew InputStreamReaddr
System.in) ;

147 BufferedReader reader new BufferedReade(streamReader ;

148

149 messagesetConten{msg) ;

150 } else {

151 message= (T_MESSAGE eventList.getEvent() ;

152 System out. println( )

153 }

154

155 return message;

156 }

157

158 public void DISPLAY_MESSAGE (T.MESSAGE message)

159 {

160

161 if ( graphicalUl) {

162 String text = dialog.getText() ;

163 text = messagegetConten{() + + text ;

164 dialog.setText (text) ;

165 }

166 else {

167 System.out. println( )

168 System.out. printin( + messagegetConten{) + )

169 }

170 }

171

172

173

174 '}

5.2.2 Code dutype opaqué _nmessage

Ce code implémente le type opaqueressage définit dans le modélefP. Il permet de
représenter les message échangés par I'application.
1 public class T_MESSAGE implements java.io. Serializable {

private String msgContent= null ;
private MSG_TYPE msgType;

public T_MESSAGE (String msg
{

OO, WN
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msgContent= msg ;

}

public T_MESSAGH)

{

msgContent= new String() ;

}

public String getConten¢()

{

return new String(this.msgConten} ;

}

public MSG_TYPE GET_TYPE()

{

return this .msgType ;

}

public void

{

setConten{String msg

this.msgContent= msg ;

}

public void

{

setType (MSG_TYPE type

this.msgType= type ;

}

5.2.3 Code de la classe java EventList

Cette classe est nécessaire a I'implémentation des deog&dméte bien qu’elle n'apparaisse
pas dans la spécificatidrf P. Elle implémente la file d’évennement nécessaire a I'imglétation
de la méthodget _nessage de la class&Ul .

import java.util .x ;

public class EventList {

LinkedList events= new LinkedList() ;

public synchronized Object getEvenf) throws Exception

{
if ( events.size() == 0 )
{
wait () ;
}
return events.removelLast) ;
}
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public synchronized void addEven{Object even)
{
events.addFirst(event) ;
System.out. println( )
if ( events.size() ==1)
{
notify () ;
}
}
}
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